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Skalowanie obrazu w GIMP-ie
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GIMPni e stworzy szczeg-§g-w Kkt - rdlandsszacd zeg-zong veg Tnii ye, nkai.e
widzimy ostro wszystkie detale. Na(obhrapreeskmi dwmniy
pojedyncze pi ksskeljeu U kttanka edzueUeo k o0Uepr zest aj e gNczyl obraz
kwadratowe kolorowekwadr aty. Jeldeélii odddahi mpra, oko zn-w zlaczy
W odr - Unieniu od prostego skal owania poprzeawa@owiel at
uni knNi niekorzystnego efektu "schodk- w"
Interpolacja
Z interpolacjN mamy do czynienia kaUdorazowo pod¢zas
zwi Nzany jest bezpoSrednio z liczbN pikseli |®imnazwu,odl
wprowadzonych pr zez intérpdagetopnocek avorasrdarit coddii.czeni a klol or
dodat kowego pi ksel a, kt-ry nie istniag poczNtkowo. T\
ustawiane jest tak, by utworzony piksel jaknaj | epi e pasowad do Metz eitaimlaci ane g
obl i cawajr Np® 8 i esfosujermy, kiedy powi fizamyalbo przeksztagdcamy (obr -t
zmiana perspektywy) cyfrowy obraz. GIMP oferuje cztery metody interpolacji (algorytmy skalowania), kt| re
r-UOni N sin jakoSog Nhiepgsmjzygbhd®iscid§uUej trwa czas ipter
Mamy nastfipuj Nce metody interpolaciji
 Brak-t a difczasaminazywanaANaj b | i Saddi yNe@dst Neighbor - Single linkageo):
http://www.algorytm.org/index.php?option=com_content&task=view&id=162&Itemid=28 teoria
Proste skalowanie, piksles Nboprostup owi fkszane (wierne kopi,wwahi e |
przypadku skal owania innego ni U o wielokrotnoSi 1
pikseljalbousuni( ptey pomniejszaniu jest to mec/laniczne
nowych pikseli komkolouman & | ji disenelge3 Itpio Spowi nkszamy n
jeden piksel bindzie powinkszony do obszaru 2x/2 cz
oryginalny piksel. Ki epski e rozwi Nzanie do interpolacji |obr a
W rezultacie mamy do czynieniazpowst awani em bl ok - wi afjasingy(ang.owi M ks z ¢
jaggies, schodkowanie) i ziarnistym poszarpanym obrazem przy zmniejszaniu, ale jest to najszybsza
metoda.J est to interpolacja rzadko stosowana, pi®ni ew
wi dal grupy identycznych pikseli, a granice pomiAn
MoUna jegUyledd@aknaj bardzi ej kontrastowych obrjaz- - w
ujomlych na siatce. ®eogkj dk ppdiwmmekednyz al eUy od oc:
rezultat -w. Jest to jedwnaoizmtyern @giortkasyzig jestjadnakv p o wo d
naj cznSci ej potrzebne dla zachowania natural nego

Metoda ,Najblizszy Sasiad” - , Nearest Neighbor"
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